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iPRECAUCIO

* No uses este producto si tienes un marcapasos, ya que contiene componentes
electronicos, altavoces, imanes, etc.

« El uso incorrecto de las pilas puede resultar en sobrecalentamiento, roturas, combustion o fugas.
* Si usas pilas recargables, asegrate de que sean de niquel-hidrogeno y lee detenidamente
las instrucciones de recarga.

* Deja de usar este producto si este o las pilas se humedecen, ya que podrian provocar un
cortocircuito.

« No lo cologues en el agua o sobre una llama, ni lo desmontes o sueldes.

« En caso de que una pila tenga una fuga y el liquido entre en contacto con los ojos,
enjuagalos inmediatamente con abundante agua y consulta a un médico. Si el liquido
entra en contacto con la piel o la ropa, lavalo con agua.

* Deja que un adulto reemplace las pilas.

* jADVERTENCIA! No conviene para nifios menores de tres afios. Partes pequefias. Peligro
de Las y colores del producto pueden variar respecto a
las imagenes del envase. Algunos productos pueden no estar disponibles en tu pais.
Conservar la direccion del distribuidor y Ia caja dado e instrucciones que contiene
informacion importante. No recargar las pilas no recargables. Los acumuladores deben ser
quitados del juguete antes de ser recargados. Los acumuladores solo deben cargarse bajo
la vigilancia de un adulto. No deben ser mezclados diferentes tipos de pilas 0 acumuladores
o pilas 0 acumuladores nuevos y usados. Solo deben ser usados pilas 0 acumuladores del
tipo recomendado. Las pilas o acumuladores deben ser colocados respetando la polaridad.
Las pilas y acumuladores usados deben ser retirados del juguete. Los bornes de la pila o

no deben ser i Quita las pilas del juguete cuando estén
vacms y también cuando no lo vayas a usar por algiin tiempo. Si los nifios cambian las pilas
ellos mismos asegurate de que siguen las instrucciones correctamente. Guarda las pilas no
usadas en su envase y lejos de objetos metalicos, los cuales pueden causar un
cortocircuito. Advertencia: Mantén las pilas fuera del alcance de los nifios. Las pilas pueden
resultar peligrosas si son ingeridas. Fabricado en China. Distribuido por BANDAI Espaiia
S.A., Avda. del Partendn 10, 28042 Madrid, Espafa. C.I.F.: A-19159573.

PRECAUCIONES DE USO

* No se ofrece garantia alguna con respecto a la pérdida de datos.

* Este producto incluye piezas electronicas de precision. No dejes que se caiga,
humedezca o ensucie, y no lo desmontes. Evita usarlo o guardarlo en lugares con
temperaturas muy altas o muy bajas.

o La duracion de las pilas dependera del tipo que uses. Se recomienda usar pilas alcalinas.
o Al usar pilas alcalinas nuevas, el dispositivo puede durar unos 7 dias con unos 30
minutos de uso diario.

* Precision del reloj: 10 segundos al dia.

PREGUNTAS SOBRE LA SERIE DE
PRODUCTOS TAMAGOTCHI PIX

Centro de atencion al cliente de Bandai Namco Toys & Collectibles America Inc. 23 Odyssey,
Irvine, CA 92618

Abierto de lunes a viernes, 10:00 a.m. a 5:00 p.m.

(salvo festivos nacionales y vacaciones de verano e invierno)

0 envia un correo con tus dudas al servicio de atencion al cliente en www.bandai.com

HECHO EN CHINA
Fabricado para Bandai Namco Toys & Collectibles America Inc.
23 Odyssey, Irvine, CA 92618

Tamatlo, color, estilo y decoracion reales pueden variar. Logotlpu Bandai: ® y © 2022 Bandai.
TAMAGOTCHI y todos los logotipos y nombres asi como
son propiedad exclusiva de Bandai. © BANDAI Todos los derechos reservados.

DESCARGO DE RESPONSABILIDA

/\ Aviso: Cualquier cambio o modificacion de esta unidad que no haya sido aprobado

por la parte del control de calidad puede anular el derecho del
usuano ausar este aparato NOTA: Se ha probado este aparato y determinado que cumple
con los requisitos minimos de un aparato digital de clase B de acuerdo con el punto 15 la
las normas de la FCC. Dichos requisitos minimos aseguran una proteccion razonable
contra interferencia dafiina en una instalacion residencial. Este aparato genera, usa y
puede emitir radiofrecuencias y, si no se instala y usa segun lo indicado en las
instrucciones, puede causar interferencias dafiinas a comunicaciones de radio. Sin
embargo, no hay garantia de que no puedan darse interferencias en ciertas instalaciones.
Si el aparato causa interferencias daninas a la recepcion de radio o television, lo cual se
puede determinar apagando y encendiendo el aparato, se aconseja que el usuario intente
corregir la interferencia siguiendo una o méas de las siguientes medidas: reorientar o
reubicar la antena de recepcion, aumentar la separacion entre el aparato y el receptor,
conectar el aparato a un enchufe de un circuito distinto al que esta conectado el receptor
y/o consultar con el proveedor o un técnico experimentado de radio/TV. Este dispositivo
cumple con el punto 15 de las normas de la FCC. Su uso esta sujeto a las dos condiciones
siguientes: (1) Este dispositivo no puede causar interferencias dafiinas, y (2) Este
dispositivo debe aceptar cualquier interferencia recibida, inclusive interferencias que
puedan causar funcionamiento no deseado. CAN ICES-3 (B)/NMB-3(B).

()
&

No lo metas en el agua ni lo uses con las manos himedas. Esto puede hacer que
el producto se estropee. Evita usarlo o guardarlo en lugares con mucha humedad.

EL PRODUCTO

PARTE TRASERA
/\ Boton de
) / reinicio

Camara
~ &>
T

‘apa del

comparti-
mento de
g i las pilas
Botén Tornillo de la
o @ o
bateria

FUNCIONAMIENTO BASICO

PARTE FRONTAL

Botén de —— %o
obturador

Boton de Despertar/CAMARA/Captura
Toca Toca Toca obturador de pantalla (captura solo
@ @ disponible cuando se muestra
et . elicono de la camara@en la
Ir a la siguiente Confirmar/ | Cancelar/ 3 esquina inferior izquierda de
pagina o seleccion. | Avanzar didlogo.  Atras a pantal
—_— pantalla)
Deslizar haciala | Deslizar h%cia la Ptélsor los3 Bbotén ge Se abre el
izquierda otones obturador “
@@@ 060 060 (mantener) meni FUERA.
*No se puede
o PulsarA,ByC usar mientras
Desllzar rdpidamente | Delice rapidamente | yna vez: curar tu personaje
A>B>C:Cambiarla | C>B>A:Cambiar la | enfermedades y © Tamagotchi sea
PANTALLA PRINCIPAL 0 | pantalla principal 0 en | caries/acostar. un HUEVO.
en la pantalla de mend, | la pantalla mend ir a C}
cambiar pagina. pagina anterior.
INDICAR HORA Y CUMPLEANOS
Toca A mientras
Toca Toca Tocar dos veces mantienes C

o ©0

Desplazarse al Confirmar/Mover a | Volver a la seleccion
siguiente nimero. | la siguiente casilla. anterior.

EL NACIMIENTO DE TU PERSONAJE TAMAGOTCHI

Sigue los pasos indicados a continuacion para jugar con TAMAGOTCHI PIX PARTY.

Desplazarse al
nimero anterior.

PONER LAS PILAS

*Se recomienda usar pilas alcalinas. Un adulto debe encargarse del ensamblado.

*Si vas a usar pilas recargables, asegurate de usar (nicamente pilas eneloop o Evolta recargables.

“Compatible con todos los modélos de eneloop y Evolta recargables (Pro, Standard y Lite).
“eneloop y Evolta son marcas registradas de Panasonic.

< Gira el tornillo de la parte trasera  2: Inserta correctamente las dos pilas AAA (1.5V),

en sentido contrario a las agujas comprobando la polaridad (signos + y -). Cierra el

del reloj y luego desliza la tapa compartimento de las pllas Al cerrar la tapa

del compartimento de las pilas correctamente, se presionara el boton de reinicio.

para abrirlo. Tras un sonido, se mostraran los ajustes de
idioma. Si no suena ningtin sonido, pulsa el botén
de reinicio con un objeto puntiagudo.

AJUSTES VARIOS Y EL NACIMIENTO DE TU TAMAGOTCHI

AJUSTES DE
IDIOM/

AJUSTESDEL  INTRODUCCION  INTRODUCCION TESTDE
RELO. DE APODO DE _ ATRIBUTOS
CUMPLEANOS

EL NACIMIENTO
T

DI
PERSONAJE
TAMAGOTCHI
i

$CUANDO ES 2COMIDA

b PRF) )

ion y hacer el TEST DE ATRIBUTOS,
j i nacera en

Tras ionar idioma, la
a un HUEVO en la habitacion. jTu
aproximadamente un minuto!

TEST DE ATRIBUTOS

Cuando actives tu TAMAGOTCHI PIX RARTY por primera vez o tu personaje muera y recibas un
HUEVO nuevo, el HUEVO que recibas cambiard segun tu foto y tus respuestas a las preguntas.

1: Centra la imagen y hazte una foto. (*Pidele a alguien que te haga una foto). Cuando
tengas una foto buena, selecciona Si a la pregunta ;ESTAS SEGURO?. Si quieres repetir
la foto, selecciona NO.

2: A continuacion, elige tu comida, objeto y color favoritos (*Tocar el boton A para
seleccionar, y B para conflrmar) Tras contestar estas tres preguntas, responde Si a la
pregunta LESTAS SEGURO0?. Si quieres cambiar las respuestas, selecciona NO y volveras
ala primera pregunta.

3: Recibiras un HUEVO que pega contigo a la perfeccion.

*No puedes guardar en tu ALBUM fotos que hagas en este meni.

INTRODUCIR LETRAS
1: Mueve el cursor y Toca Toca Toca
selecciona la casilla en
Ia que poner una letra
(el cursor parpadeara Mover el cursor | Seleccionar | Mover el cursor
hasta que elijas una).

al siguiente ala cuadro
Ee=————cursor cuadro. anterior.
2: Selecciona la fila con la letra deseada. Toca Toca

“EI menii se muestra en el siguiente orden:

£4PO00?
letras > simbolos > emoticonos > niimeros

[ L]
ABCCEF 6 Pasar ala | Seleccionar
siguiente linea. | la linea.
Fila actual
3: Mueve el cursor y selecciona la letra/icono. Toca Toca
£p000? @ @
Ll I
G Pasarala

or&ro)

HUEVO BEBE NIRO ADOLESCENTE ADULTO
*Una vez que alcance la nifiez, ganards PUNTOS GOTCHI segun su progreso.
“La apariencia (color) de un BEBE variara segiin los atributos del HUEVO.
*Pasados aproximadamente siete dias, el personaje Tamagotchi volvera al planeta Tamagotchi (también puedes
quedartelo y criarlo para siempre).

A PANTALLA

SALA DE ESTAR
(PANTALLA PRINCIPAL)

PANTALLA DE ICONOS
DE CUIDADOS

Desde la PANTALLA PRINCIPAL, puedes ver la pantalla de iconos de cuidados o salir al JARDIN.
- Toca el botdn C en la PANTALLA PRINCIPAL. jPuede que tu personaje haga algo!
-Toca el boton B en la PANTALLA PRINCIPAL para entrar en MODO CARICIAS.

SALA DE ESTAR
(PANTALLA PRINCIPAL)

HABITACION DEL
PERSONAJE

PANTALLA PRINCIPAL
DEL JARDIN

siguiente letra. | letra.

4: Selecciona Si en la pantalla de confirmacion para acabar de escribir. Hay

SESTAS ) iz
SEGURO? dos formas de llegar a la pantalla de confirmacion.
&si - Mover el cursor a la dltima casilla y tocar el boton A.
NO - Seleccionar una letra para la (ltima casilla y tocar el boton B.
1

|
Pantalla de confirmacion

SOBRE EL MODO DE AHORRO DE ENERGIA

Si no pulsas ningtin botén en aproximadamente 30 segundos, la pantalla se apagard y
pasara al modo de ahorro de energia. Pulsa el boton de obturador para volver al modo de

juego.
CRECIMIENTO DE TU PERSONAJE TAMAGOTCHI

Conforme crezca, la iay i del personaje
como lo cuides. La hora a la que se dormira depende de la etapa en la que se encuentre. Tenlo
en cuenta!

i
#9H , Desizara Deslizara Deslizara

i zquierdal/ Izquierdal

o Devecha " \a nerechn.’ \a Derecha

s =
Y @ @ © aqui puede pasar Enla HABITACION DEL  PANTALLA DELRELOY
de todo! PERSONAJE puedes jugar R

minijuegos. (pég. 14)

. I
A 14

CUIDAR DE TU PERSONAJE TAMAGOTCHI

iUsa diferentes iconos de cuidados para cuidar de tu personaje Tamagotchi! Toca el boton
Aen la PANTALLA PRINCIPAL, el JARDIN o la HABITACION DEL PERSONAJE para abrir la
pantalla de iconos de cuidados.

; Toca Toca Toca
s~ Mend actual Izquierda/Derecha
—lconos de
cuidados f
Desplazarze | Seleccionar | Volver a la 00606
— Flechas por los iconos pantalla P
direcciondles e Cuigados. anterior. asar

pagina.




NOMBRE NOMBRE
[0 DELICONO [dBIeY DELICONO
ESTADO | [E] = CAMARA
1] | AUMENTAR| (] | TELEFONO

@, | FIESTA | ¢’ CONECTARSE

BANO MEDICINA
fiz & icono de cuidados
[@ | oBuetos | [I7] | cuADERNO correcto para hacerlo

feliz!
@ saur | 4% AgusTes

ESTADO

Selecciona y confirma la categoria que quieres ver.

ESTADO

SOBRE LA SENAL DE RECLAMO

La sefial de reclamo x
parpadeara en la
esquina superior =m

derechacuandotu  Fv_ )

personaje necesite
algo. jSelecciona el

HAPPY Comprueba el estado actual de
ESTADO DEL PERSONAJE (1)  Muestra el humor tu personaje Tamagotchi. jMira
— del Tamagotchi. amenudo para ver como cuidar
[ — FRIENDSHIP de él!
® HUNGER Muestra lo apegado que estas
bopses :
= oG atu personaje.
HUNGER oy PUNTOS GOTCHI Toce
Muestra el
mivel de 'n'n’ — Do ol et
hambre. -
(maxlmu 99‘999 p\mlnsL Cambiar entre pantallas.
ESTADO DEL PERSONAJE (2)
Tu apodo SATHY
SAAME T
Nombre del personuJe/
Tamagotcl

Masculino  Femenino
— Sexo

Generntlones
Se afiadiré una nueva
generacion cuando te
despidas de tu personaje y
aparezca un nuevo HUEVO.

PERFIL

Aqui se muestra tu perfil.

Edad
Aumenta en uno cada dia.

Toca

Tu apodo —ezaTHY

T e _@_;

*Se mostraré la pantalla de saludo si tocas el botén A.
*Se mostrard una pantalla de confirmacién para cambiar el saludo si tocas el botén B en la pantalla de saludo.

CAMBIAR SALUDO

Puedes editar el saludo que aparece en tu perfil. Se enviara a tus amigos
cuando hagas las siguientes actividades:

- CONECTARSE > CITA JUEGO > VISITAR (pég. 11)

- CONECTARSE > REGALOS > DAR > OBJETO / PERFIL (pag. 12)

- CONECTARSE > REUNIRSE > ENVIAR (pag. 12)

LeT's
FLav
EREEEEE
caTHY

et LIMENTAR

iNo te olvides de ALIMENTAR a tu personaje Tamagotchi con una COMIDA o PICOTEO
cuando baje el nivel HUNGER o HAPPY!
- Selecciona el lugar al que quieres ir y confirma.
- Selecciona la comida que quieras darle a tu Tamagotchi. Hay comidas que le gustan y
otras que no, jasi que prueba de diferentes tipos!

NEVERA

Puedes darle a tu personaje

s:;:ﬁ;g—ol &es— Categoria de objeto :‘%mida que haya en la
COMIDA:
LECHE DE Aumenta el nivel de HUNGER
oco PICOTED:
Aumenta el nivel de HAPPY
CAFETERIA o disponible hasta que al menos sea un NIFO.
[F-H0Ee=——=— Categoria especial Aqui puedes usar PUNTOS GOTCHI para
e *Solo disponible como ESPECIAL.  alimentar a tu personaje. EI ESPECIAL
cambia segun la hora y el dia de la
HAMBURGUESA L~ Precio semana. el MENU DIA cambia cada dia.

EZiile—— Vista de descuentos
*Solo disponible cuando hay descuentos disponibles.

COCINAR

iHaz dos fotos con tu cdmara para crear COMIDAS y PICOTEO!
*No puedes guardar en tu ALBUM fotos que hagas en este menti.

*No disponible hasta que al menos sea un NINO.

: N
1:Haz dos fotos con tu camara y ponlas en la olla. Obtendras un plato Deslizar
de cinco colores basado en los colores de cada foto. lzqulerdu/derechu
*Los colores pueden variar segun la calidad de la foto.
2: Cuando arrastres para remover Ia olla, jtu COMIDA o PICOTEQ @ 00
estara listo! Las diferentes combinaciones de colores daran lugar —

a nuevas COMIDAS y PICOTEQ. Puedes comer directamente o Remover la olla.

meter la comida en la NEVERA.

*No disponible hasta que al
menos sea un NINO.

FIES

ilnvita a un total de 4 personas a la fiesta! Podréis disfrutar de las opciones COCINA, FOTO,

BINGO, OBSEQUIO y JUEGO DJ.
'Puedes invitar a tus amigos de TAMAGOTCHI PIX a la fiesta leyendo el codigo Tama de sus dispositivos
TAMAGOTCHI PIX desde el menti CITA JUEGO.

Elige si quieres organizar una fiesta o unirte a una. Si seleccionas

gl INVITAR, seras tii quien organice la fiesta. Si seleccionas ASISTIR, te

ASISTIR uniras a la fiesta de uno de tus amigos.

INVITAR

3 Selecciona «Si» en la pantalla «,CONECTAR
EONGTTAR: E INVITAR?» y escanea el codigo Tama para invitar a tus
Fsi amigos.

NO
ELEGIR En la pantalla para "ELEGIR INVITADOS", elige al personaje que quieras
INviTADOS | invitar de tu lista Tama.

ELIces To | ALEATORIO: Se selecciona a un amigo aleatorio de tu LISTA TAMA.
ALEATORIO

Las opciones COCINA y FOTO siempre estan disponibles, pero BINGO,

Fcoc INA OBSEQUIO y JUEGO DJ rotan.

FOTO
0BSEQUIO -} .
JUEGO L PLATO DEL DIA

ASISTIR

L

Cuando elijas ASISTIR para unirte a una fiesta, aparecera
el codigo Tama; escanéalo en el dispositivo de tu amigo
para unirte a su fiesta.

COCINA

Esta opcion es igual a la otra opcion del mismo nombre, asi que echa un vistazo a su
pagina para obtener mas informacion (pag.05).

FOTO

Haz una foto conmemorativa con los personajes de la fiesta.
Elige si quieres hacer la foto en el exterior o en el interior.

FFUERA
DENTRO

FUERA:

Cuando se active la camara, empezara la cuenta atras.
Cuando esta termine, apareceran efectos que cambian
dependiendo de lo que haya en la pantalla.

3 DENTRO:

Selecciona adornos deslizando o con el botdn A.
Confirma tu eleccidn con el boton B y saca la foto con el
de obturador.

Después de que aparezca un premio, se mostrara la
& pantalla del carton de bingo.

Desliza para hacer girar el bingo. Ganarés si sale un
nimero incluido en tu carton.

Elige lo que quieres regalar (objetos o accesorios).
Si no tienes nada que regalar, no puedes participar en este juego.
Recuerda: perderas cualquier objeto que regales.

) Cuando el regalo se vea en la Deslizar a
pantalla y aparezcan las nubes, izquierda/derecha
jdesliza al ritmo de la musica! 0"6 @

—

Deslizar para regalar.

JUEGO DJ

o=— Medidorde  Desliza los botones téctiles como indican los iconos de
entusiasmo flecha que aparecen en la pantalla. Si deslizas
or el medidor de i aumenta. jHaz
que el entusiasmo quede por las nubes!

[SXCERE S — 1cono de flecha

Deslizar derecha
060
006

Una flecha apuntando a la
derecha indica que debes
deslizar en esa direccion.

Deslizar izquierda
0060
o0
Una flecha apuntando a la

deslizar en esa direccion.

8 ______BANO

jLleva aqui a tu personaje si se hace caca o esta sucio! jTambién puedes limpiar la habitacion!
- Selecciona y confirma el sitio al que quieres llevarlo.

RETRETE

Si tu personaje necesita hacer caca
y esta inquieto, jllévalo al retrete!
Si tu personaje se ha hecho caca
en la PANTALLA PRINCIPAL, te
tocara limpiarlo.

Deslizar hacia la
iz qui

Tirar de la
cadena.

LIMPIARSE

== iLimpiala Deslizara

BANARSE

iDale un bafio a tu

personaje para que A habitacion! dg:irt:’:
esté limpio! Toca —
Lavar al personaje. Limpiar

ORA DE DORMIR Y SUENOS

Tu personaje bostezara cuando tenga suefio. Si lo acuestas, se despertara
= con mas energia por la mafana. La hora de acostarse de tu personaje
Tamagotchi es entre las 8 p.m. y las 10 p.m.

*Depende del personaje.

izquierda indica que debes

[ OBJETOS

iLos objetos que hayas adquirido se guardaran aqui!
- Puedes usar el mismo objeto muchas veces y no lo perderas. Pero perdera
todo o que regale. (Algunos objetos no se pueden ser transferidos).
puede tener hasta tres objetos |gua|es
- Solc puedes lener un OBJETO ESPECIAL de c:
- Puedes guardar hasta 20 0BJETOS, piezas de MOBILIARIOS y
AACCESORIOS diferentes.
*Si seleccionas un objeto, aparecerd la siguiente pantalla de confirmacion: ;JUGAR? S1/ NO / BORRAR. Si
seleccionas BORRAR el objeto se borrara, independientemente de cuntos tuviera. Por ejemplo, si tenias 3 de
ese OBJETO, se boraran los
*Los OBJETOS ESPECIALES no se pueden borrar.

Sossro | Selecciona una categoria y luego confirma.
ACCESORIO
oaIL 1AI0)
aR1coFoTo |

OBJETO, ESPECIALE

1 @) Puedes ver los objetos que posees. Si quieres usar uno, toca el boton By
Q selecciona un objeto. Cuando la pantalla de confirmacion pregunte
¢JUGAR?, selecciona Sl.

OBJETOS

=

CONFET |

ACCESORIO

(1@ iPuedes ponerle un ACCESORIO a tu personaje! Selecciona cual quieres y
. confirma. Para quitarle el ACCESORIO, selecciona QUITAR.
“Los personajes Tamagotchi solo pueden llevar accesorios cuando son ADULTOS y solo uno
vez.

5

VARITA DE
ESTRELLAS

MOBILIARIO M mspnmnle nasla e al

menos sea un Ni

Puedes tener una pieza de MOBILIARIO en cada lado de tu
sala de estar. Selecciona el mueble que quieres y
b é confirma. Selecciona DEJAR si quieres quitarlo.

A LA I1ZDA. ==
A LA DCHA.

onible hasta que al
BRICO| TO menas gea un NINO. !
[ FCOLOR 4 ¥
vecomsn &_
COLOR:

Selecciona esto y haz una foto con la camara para que la color de la foto se afiada a la
paleta.

*Los colores pueden variar segiin la calidad de la foto.

*No puedes guardar en tu ALBUM fotos que hagas en este men.

Catélogo

Icono de color

eslizar a
Izquierda/Derecha

@ | oop

Anadir color.

Usos restantes
(Méximo: 9)

DECORAR:

1: Elige esto para aplicar a objetos de tu catalogo alguno de los colores que hayas afadido
atu paleta de colores.

2: Elija un objeto favorito de tu catalogo, seleccione el color de la paleta que deseas usar
y deslizar hacia la izquierda y la derecha para pintar.

3: Una vez que hayas terminado, puedes agregarlo a tu OBJETOS.

*No disponible hast |
o SALIR  nenos seaunio.
Selecciona y confirma la zona a la que quieres ir.
SITIOS ALOS QUE IR

EXPLORAR: Tu personaje puede explorar el exterior con la funcion de camara.
TAMA STORE: Sal de compras con PUNTOS GOTCHI.

ARCADE: Disfruta de los juegos para ganar PUNTOS GOTCHI! (pag. 08-09)
PARQUE: jAqui ocurriran eventos de todo tipo! (pag. 09)

FOTOS: jHaz fotos con tu personaje! (pag. 09)

EXPLORAR

1: La camara se activara cuando salgas con tu
personaje.

TAMA STORE

: : P Necesitas PUNTOS GOTCHI (dinero del
Seleccione dénde desea ir de @ planeta Tamagotchi) en los sitios que

compras. tengan este simbolo.
HABITACION® OBJETO® ACCESORIO®
(VErANS e
&R
EQUIPO DE ‘SOMBRERO DE
OCEANO BUCEO CONCHA
15006 9006 10006

En HABITACION puedes
cambiar el papel pintado
de tu sala de estar.

iAqui hay un montén de
herramientas! Algunas solo
estan disponibles durante
un tiempo limitado.

iAqui hay muchos accesorios
llamativos! Algunos solo
estan disponibles durante un
tiempo limitado.

COMO DESLIZAR

La RIFA ocurre una vez al dia. Arrastra cuando veas que aparece la guia en la pantalla. jEs
posible que ganes PUNTOS GOTCHI y objetos!
- DESCUENTO: Si tienes una BOLSA ECOLOGICA, un CUPON DE RENOVACION o un CUPON
DE MODA, puedes comprar con descuentu

ARCADE

LB W R Selecciona el juego al que quieras jugar y conflrma Los juegos
= disponibles cambian segun el dia del mes. Para més detalles acerca de
GLOBOS c6mo jugar, mira las paginas 08-09.
*El niimero de PUNTOS GOTCHI ganados depende de los resultados de cada juego.
*Cancela un juego pulsando Ay C simultaneamente.

TAZA DE CAFE (OCIO)

2: Si deslizas a izquierda o derecha mientras Corazones  pesliza en la misma direccion para girar la taza de café. Si Deslizar
esperas amigos TAMA, tu personaje se movera. vas demasiado rapido, tu personaje se mareara. Sin \zquierda
3: jLos amigos TAMA no tardaran en aparecer! jEs embargo, tu nivel HAPPY bajard si vas demasiado lento. 00606
; . probable que veas nuevos amigos con la Gira a la velocidad ideal para hacerle feliz. También —
) Deslizar para camara cada vez que salgas! aparecerdn corazones si girais a la velocidad correcta! Girar la taza
Cuando tu Toca I]:: "3 bg:mnes Si pultsas {osa botones  Toca los "3t :::ones mover Recoge 5 corazones para ganar el juego. de café.
personaje mientras tu personaje
bostece, @ @ @ esta durmiendo, jpodras @ @ @
é 1 =
acuéstalo. ‘Acostar ver sus suefios! Ver suefios. m




GLOBOS (OCIO)

Usa los botones A, B y C para explotar globos. Espera a que Toca

1| tu personaje esté justo debajo de uno para que pueda 0060
coger lo que haya dentro. Incluso podria aparecer un globo Exol
especial de un color distinto lleno de PUNTOS GOTCHI. ;I':) g:’ar

MACEDONIA (AIRE LIBRE)
A B C
1 Wl | Usa los botones A, B y C para coger la fruta que quiera Toca
2) @Y tupersonaje. Si coges un gusano, jse acaba el juego! 090600
g Recoger frutas.
Fruta favorita
COHETE (AIRE LIBRE)
Medidor de energia  Obstaculos
Toca Deslizar Deslizar

@ @ @ derecha Izquierda
Cargar @g@ @3@

Mover haciala | Mover hacia la
derecha. izquierda.

Cargar Tras el lanzamiento

del cohete
Toca repetidamente A, B o C para cargar de energia el cohete. Cuando se dispare, dirigelo
y evita obstaculos deslizando a izquierda y derecha. Su potencia disminuira al chocar con
objetos.

PING PONG (DEPORTES)

Deslizar Deslizar
derecha izquierda
060 0606

Golpear la pelota | Golpear la pelota
hacia la derecha. | hacia la izquierda.

Pelota

iPelotea con tu personaje! Cuando la pelota esté delante de ti, desliza hacia izquierda o
derecha para devolverla. Si tu personaje esta a la izquierda, desliza de derecha a

izquierda. Si tu personaje esta a la derecha, desliza de izquierda a derecha. El juego se
acabara cuando no logres devolver la pelota o la envies al lado opuesto a tu personaje.

FUTBOL (DEPORTES)
e 2 porteria Toca A, B o C para pasar la pelota y que tu Toca
personaje la lance. El portero se movera arriba y 060
G Portero D20, asi que pulsa el botn en el momento justo "5, o7
para marcar. Cada parada que haga el portero se Glota
considerara un fallo. {Tienes cinco oportunidades! ~ P'0%@:
Fe———Pelota  ¢Cuantos goles logrards marcar?
PARQUE
¢ Qué clase de eventos estan ocurriendo?
*No disponible hasta que sea
FOTOS niito. :
Selecciona y confirma donde quieres —

FEXTERIOR
ESTUDIO

hacer una foto. La cdmara se abrird.

Deslizar para mover

Toca el botén B para hacer zoom

1: Togue el boton A para seleccionar la habitacion que quieres usar para la sesion de
fotos y confirma con B. También puedes deslizar para ver las opciones de habitacion.

2: Cuando la sesion de fotos esté lista, arrastra a izquierda o derecha para mover tu
personaje. Toca B para hacer zoom, y pillsalo de nuevo para devolver al personaje a su
posicion original. Pulsa el boton de obturador para hacer la foto.

3: Cuando aparezca la pregunta ¢ TE PARECE BIEN?, elige Si para guardar la foto. Si quieres
volver a hacerla, elige REPETIR. Las fotos se guardaran en tu ALBUM.

] AMARA

Elige una opcién y confirma.
- HAGER FOTO: Puedes hacer fotos fuera y dentro de la HABITACION DEL PERSONAJE.
- ALBUM: Puedes guardar fotos para después verlas o editarlas.

HACER FOTO

FUERA: La camara se abrira cuando selecciones esto, y
podras hacer fotos con el boton de obturador.
Este men( también se abrira si mantienes
pulsado el botdn de obturador en la PANTALLA
PRINCIPAL.

=) DENTRO: Puedes hacer fotos en una de las HABITACIONES

DE TU PERSONAJE. Arrastra para escoger una
habitacion y pulsa el boton de obturador para
hacer una foto.

Numero de foto actual/
Numero total en el dlbum
CARPETA DEL ALBUM:

Elige esto para ver las fotos guardadas.
Puedes recorrer las fotos tocando A o
deslizando a izquierda y derecha. Si tocas B,
se abrira el ment del ALBUM.

Carpeta Indica la siguiente foto
del album

EDITAR

1FILTROS:

Podras elegir entre cuatro filtros distintos al tocar el boton A.

2 PEGATINAS:

Selecciona pegatinas de la pantalla de pegatinas. Cuando se muestre la foto, toca el boton
A para situarlas y B para confirmar.

3 QUITAR:

Toca el botdn A para elegir la pegatina que quieres quitar y B para confirmar. La pegatina
seleccionada parpadeara.

4 LISTO: ;GUARDAR CAMBIOS?:

Cuando aparezca esto, selecciona Si para guardar la foto decorada.

SUBIR
ALBUM: i
Puedes colgar las fotos de tu album en SOCIAL. Consulta TELEFONO para obtener méas
informacion.
BORRAR

Si quieres borrar la foto seleccionada, selecciona BORRAR y luego Si cuando aparezca la
pregunta ;SEGURO?.

= *No disponible hast ]
TELEFONO  nenos seaun hiko.
Elige y confirma qué quieres hacer.

SOCIAL

AuBum:
Cuelga fotos de tu album en SOCIAL. Asi, jlos personajes podran indicar que les gustan!

SOCIAL:

1: Toca el boton B en la pantalla SOCIAL para abrir el ALBUM.

2: Luego, escoge la foto que quieras del ALBUM.

3: Recoloca la imagen para recortarla.

4: Podras colgarla tras ponerle un titulo. Lee la pagina 04 para obtener més informacion.

COMIDA

S=—= Pide la COMIDA 0 PICOTEO que quieras, y un repartidor te la traera al cabo
4 de un tiempo. Cuando la COMIDA o PICOTEOQ haya llegado, puedes
/| alimentar con ella a tu Tamagotchi.

E-TIENDA

= Elige el objeto que quieres pedir. NAZOTCHI te lo traera a la sala de estar
A al cabo de un tiempo. Cuando llegue, lo encontraras guardado en tu
d JETOS.

AMBULANCIA

GRIM GOTCHI

GRIM GOTCHI: )
Si aparece el GRIM GOTCHI, selecciona TELEFONO no menu para llamar
una AMBULANCIA.Tu personaje podria ser salvado si lo lleva al hospital.

Puedes gastar 100 PUNTOS GOTCHI para llamar a
& un CANGURO. Cuando el CANGURO cuida de tu
| personaje, sus niveles de HUNGER y HAPPY no

EDEJAR CON
EL CANGURO?

Fsi l /] rSor
No bajaran.
=
G D Si tocas el boton A o B antes de las 7 p.m.,

l(TeRacTas puedes optar por despedir al CANGURO. Después
@si fr=e=" | de las 7 p.m., el CANGURO se ira

NO automaticamente y la HAPPY de tu Tamagotchi
bajara. Puedes llamar a un CANGURO entre las 7
a.m. y las 6:55 p.m. No puedes llamar al
CANGURGO si el nivel de HUNGER o de HAPPY
estan a cero.

i CONECTARSE

Primero, elige qué tipo de conexion quieres usar, y luego confirma.
*Este ment funciona solo con dispositivos TAMAGOTCHI PIX.

TIPOS DE CONEXIONES

CITA JUEGO: jJuega con el personaje de un amigo!

REGALOS: jIntercambia objetos con amigos! (pag. 12)

BAJAR: jDescarga objetos de todo tipo! (pag. 12)

REUNIRSE: jOrganiza una reunion para jugar con los Tamagotchi de tus amigos! (pag. 12)

e Selecciona el dispositivo que quieras conectar. Selecciona FIESTA PIX para
dispositivos TAMAGOTCHI PIX FIESTA y PIX para dispositivos TAMAGOCHI
PIX PIX. Cuando lo hagas, aparecera un codigo Tama personalizado.

CODIGO TAMA

Se mostrara un CODIGO TAMA en pantalla que
podras leer con el TAMAGOTCHI PIX receptor. Toca
el boton A o B mientras se muestre el CODIGO
TAMA para activar la pantalla de confirmacion.
E Cuando se haya leido el cddigo, elige Si.

AVISO Sera mas dificil leer el CODIGO TAMA mostrado con la pantalla
oscura. Puedes ajustar esto en los AJUSTES de BRILLO.
= ) Lee el CODIGO TAMA mostrado en la pantalla del remitente mediante la
E! E camara de tu TAMAGOTCHI PIX. Cuando se haya leido el cddigo con éxito,
el personaje Tamagotchi de tu amigo vendra a jugar o podras recibir un
& objeto.
AVISO *Aseglirate de que el CODIGO TAMA entra en la casilla guia.
*No disponible hast; ]
CITA JUEGO menos 503 un NID:
Escoge una antes.
R ZVISITAR: Ve a jugar al TAMAGOTCHI PIX de un amigo.
INVITAR - INVITAR: Deja que el personaje de un amigo venga a jugar.
A iona el dispositivo de tu amigo.
EALE *Ten en cuenta lo siguiente cuando te conectes con PIX.
PIX - PIX no se puede seleccionar cuando estés criando a Milktchi o Wawatchi.
- Aunque hayas criado a Milktchi y Wawatchi, no apareceran en el perfil
de tus amigos de TAMAGOCHI PIX.
- Cuando visites un dispositivo TAMAGOTCHI PIX, los accesorios de fiesta
no apareceran en dicho TAMAGOTCHI PIX.
i A casas] 1: E1 CODIGO TAMA aparecera en la pantalla.
TOQUE LOS 2: Cuando la otra persona haya leido el codigo con
=A ELC}\W\EZS st éxito, tu personaje ird al lugar de tu amigo a
NO jugar. Cuando acabes de jugar, toca los botones
FINAL IZAR A, By C simultaneamente y selecciona Si cuando
aparezca la pregunta ¢IR A CASA?.

1: La pantalla cambiara al modo camara.
2: Lee el CODIGO TAMA del amigo que quieres que venga a jugar.
3: Cuando se haya leido el codigo con éxito, el personaje Tamagotchi de tu
amigo vendra a jugar. Decide qué queréis hacer.
- COCINAR: Prepara comida con el personaje Tamagotchi de tu

amigo.
- EXPLORAR: Sal de paseo con el personaje Tamagotchi de tu amigo.
- A CASA: Haz que el personaje Tamagotchi de tu amigo vuelva a su

casa.
©DAR F IESTA PIX] 1
RECIBIR PIX ﬁ

SMOOTHIE DE
BAYAS

DAR > OBJETO
1 @) Después de decidir el tipo de objeto que
EEER il quieres enviar, selecciona el objeto y
ACCESORIO PICOTEO Ao aparecera un CODIGO TAMA en la
MOBIL IARIO) BAvas °°| pantalla.
OBJETO

RECIBIR > OBJETO

La camara se activard. Lee el CODIGO TAMA del amigo que te esta mandando un objeto.
Cuando el codigo se haya leido con éxito, podras recibir el objeto.
OBJETOS INTERCAMBIABLES:
- Objetos de NEVERA (no puedes intercambiar ROSQUILLA, PIRULETA, LECHE ni GALLETA).
- Juguetes del OBJETOS (no puedes intercambiar BLOQUES DE CONSTRUCCION,
SONAJERO ni objetos de BRICOFOTO).
- MOBILIARIO y ACCESORIOS (no puedes intercambiar MOBILIARIO, ACCESORIOS ni
objetos de BRICOFOTO que estés usando).
- Papel pintado de HABITACION(solo los obtenidos con CONECTARSE>BAJAR) .
“Todos los objetos, salvo el papel pintado de HABITACION, desaparecerdn del OBJETOS cuando los envies.

DAR > PERFIL
EI CODIGO TAMA aparecera en la pantalla.

RECIBIR > PERFIL

g Lee el CODIGO TAMA del amigo que te esta enviando su perfil. Cuando el
codigo se haya leido con éxito, podras recibirlo.

2
LoveL TeH!
11vms|

BAJAR

]

Si encuentras un CODIGO TAMA, intenta leerlo. jPuedes descargar cosas tales como
COMIDAS, PICOTEO, objetos o ACCESORIOS!
DONDE SE GUARDAN LAS COSAS DESCARGADAS:

- COMIDAS, PICOTEO: NEVERA

- OBJETOS: OBJETOS > OBJETO

- ACCESORIOS: OBJETOS > ACCESORIO

- MOBILIARIO: OBJETOS > MOBILIARIO .

- Papel pintado de HABITACION: TAMA STORE > HABITACION

“Necesitas PUNTOS GOTCHI para cambiar el papel pintado de la habitacion.

REUNIRSE  *No disponible hasta que sea un ADULTO.

Escoge una antes.
- ENVIAR: Escribe una invitacion por CORREQ y mandasela a tu amigo.
- RECIBIR: Recibe una invitacién por CORREO.

A i i0 el dispositivo de tu amigo.
FFIESTA PIX| “Ten en cuenta lo siguiente cuando te conectes con PIX.
PIX - PIX no se puede seleccionar cuando estés criando a Milktchi o Wawatchi.
- Aunque hayas criado a Milktchi y Wawatchi, no apareceran en el perfil
de tus amigos de TAMAGOCHI PIX.
- Cuando visites un dispositivo T/ PIX, los ios de fiesta
no apareceran en dicho TAMAGOTCHI PIX.
ENVIAR
[T ENCONTRARSE| i E
FARENA "
T s oo TS
oves Ty 2 AR

1: Elige a quién quieres enviar la invitacion por CORREO o selecciona CUALQUIERA.

Elige la hora de reunion.

3: Puedes llevar COMIDA o PICOTEO como regalo. Escoge qué quieres llevar en tu nevera.
Si no quieres Ilevar un regalo, elige NO ELEGIR.
*Perderas los objetos que regales.




4: Tras responder Si cuando aparezca la pregunta ¢ES CORRECT0?, aparecera un CODIGO
TAMA.

5: Cuando sea la hora de la reunion, sonara una alarma y tu personaje ira a jugar.
“Volveré autométicamente pasados diez minutos.

RECIBIR

- 3=

uando la camara esté activada, lee el CODIGO TAMA de tu amigo.

ibiras un CORREO tras leer el codigo con éxito.

: Cuando sea la hora de reuniros, toca el boton B en cuanto suene la alarma. El personaje
Tamagotchi de tu amigo vendra a jugar.
*Si no pulsas el botdn B en un margen de cinco minutos del tiempo acordado, la reunidn se cancelara.

DURANTE UNA REUNION
Sllmbolo de reunién

“==—== Se mostrara un simbolo de reunion en la sala de estar. No puedes llamar
4 al CANGURO el dia de una reunion.

[Ea] MEDICINA

Tamagotchi

Resfriado Carles
iSi tu personaje se pone malo, jhaz algo para  Toca los 3
que se mejore! Si tu personaje se parece a botones
los de las imagenes de la izquierda, jdale Juntos
| MEDICINA para que se mejore! Selecciona la @ @ @
MEDICINA o pulsa los botones A, By C MEDICINA
simultaneamente para usarla.
*A veces no se mejorara con una nica dosis.

ARECE QUE MI PERSONAJE VAYA A MORI

Si dejas que tu personaje siga enfermo o no lo
cuidas bien, vendra el GRIM GOTCHI. Si ves al
% GRIM GOTCHI, jdate prisa y selecciona
55 AMBULANCIA en el ment del TELEFONO para
4 salvar a tu personaje!

SI TU PERSONAJE TAMAGOTCHI MUERE...

Tu personaje Tamagotchi morira si no le cuidas bien. Toca el boton A para
ver el perfil del personaje que ha fallecido. Si quieres criar un personaje

T i nuevo tras el imil de otro, pulsa el boton A mientras

mantienes el botén C para empezar desde el principio.

“Los objetos, PUNTOS GOTCHI y fotos Se pasarn al nuevo personaje Tamagotchi (hay cosas
que no se pueden transferir).

e CUADERNO

Aqui puedes encontrar informacion de todo tipo y leer los saludos. Selecciona y confirma
la informacion que quieres ver.

MIS TAMAS

Puedes guardar y lai
has criado hasta ahora.

KUROMARETCH

e Vs

LISTATAMA

Algunos de los personajes Tamagotchi que conoces cuando SALIR se
guardaran aqui. Aqui puedes consultar la informacion de otros personajes
que hayas conocido. Los personajes Tamagotchi que no te hayas
encontrado todavia estaran indicados con un signo de interrogacion.

on de todos los jes que

RECETAS

@ Puedes ver las COMIDAS y PICOTEOS que has comido y preparado. Las
.gj_‘ COMIDAS y PICOTEOS que no hayas comido todavia estaran indicadas con
iJ 2 | » | unsigno de interrogacion.

BBE

(o]
Puedes consultar informacion sobre 0BJETOS, ACCESORIOS, MOBILIARIO
@ * )| yOBJETOS ESPECIALES. Las cosas que no tengas todavia estaran
indicadas con un signo de interrogacion.

=)

Sexo del

Apodo ____gmmmm— > .
aetamigs VRIS . personaje del amigo A Tocael
Cumpleaﬁos/ Toca e para
del amigo @ mostrar el
QUITAR ment
Nombre del —e_0VEL 1 TCH!
personaje 1 VRS

delamigo  g4.d del personaje del amigo
CONECTARSE (pag. 11) guarda informacion de los amigos con los que has jugado. Puedes
guardar hasta 20 entradas en AMIGOS. Pasadas las 20 entradas, no podras registrar
nuevos AMIGOS hasta que borres a alguien mediante QUITAR.
CRIADO SALUDO
Aqui se muestran los
personajes que han criado
tus amigos.

Aqui se muestran
mensajes de tus amigos.

QUITAR

Para borrar un amigo de la lista de AMIGOS, selecciona QUITAR en la pantalla ;QUITAR DE
AMIGOS?.

Puedes guardar y consultar informacion sobre comidas o picoteos que
hayas cocinado en una fiesta.

*No disponit
un ADULTO.

le hasta que sea

MODO CARICI

Si tocas un botdn o deslizas cuando tu personaje esta cerca, jreaccionara Toca
de formas muy monas! Tu personaje vendra hacia ti si tocas el boton B en
la PANTALLA PRINCIPAL cuando esté en la etapa ADULTA.

Desliza o toca los botones cuando esté cerca y podras jugar con tu personaje.
*Puedes salir del MODO CARICIAS manteniendo pulsado el boton C.

MODO CARICIAS.
Toca _ Deslizar
00 |xqu|e;d_c£erethu
(2] g@

i *No disponible hast |
JARDIN  menos Seaun it
Desliza cuando estés en la PANTALLA PRINCIPAL para salir al patio. Alli podras cultivar
fruta, y puede que ocurran eventos especiales. jPodrias cultivar incluso Objetos y Comida!

iCULTIVAY COSECHA FRUTA!

Tu personaje puede regar los drboles una vez al dia cuando salga al
JARDIN. Riégalos a diario para ayudar a que la fruta crezca. Podras
cosecharla cuando alcance el tamafio adecuado. La fruta cosechada se
guardara en la NEVERA. jPodrias obtener incluso Objetos o Comida! Si
cultivas un OBJETO o ACCESORIO, se guardaré en el OBJETOS. Puedes
darle fruta a tu personaje para que coma o regalarsela a tus amigos.
*La fruta se marchitara si no riegas a diario.

iPUEDEN LLEGAR CARTAS DE TUS AMIGOS!

Nazotchi te traerd las cartas de tus amigos.

HABITACION DEL PERSONAJE

Tu personaje empezara a pensar en el futuro cuando llegue a la etapa
adulta. Puedes animar a tu personaje con sus aficiones y actuaciones
mediante minijuegos.
- Cuando llegue a la etapa ADOLESCENTE, puedes deslizar en la
PANTALLA PRINCIPAL para salir de la habitacion de tu personaje.
- Tu personaje podré entrar en la habitacién cuando llegue a la etapa
ADULTA.

- La habitacion cambiara a diario segun tu personaje y forma de jugar.
- Cuando vayas a la habitacion de tu Tamagotchi, puede que te pida ayuda.

MINIJUEGOS DE LA HABITACION

COCINA

El cursor que hay sobre el medidor se moverd a Toca
izquierda y derecha. Paralo con los botones A,Bo @ @ @
C. Ganas si se para en la zona roja. El juego Detener el
terminara tras tres intentos. Si logras una cursor.
—1 calificacion EXCELENTE, cualquier COMIDA o

Is—Medidor PICOTEQ que hayas hecho se guardara en la

Cursor

nevera.
SALA DE ACTUACIONES
Medidor de entusiasmo
3 Toca el botdn A, B o C dentro del limite de tiempo para Toca

que aparezca un corazon. Cuantos més corazones 00606
logres, mas subiré el medidor de entusiasmo. También Subir el
puedes hacer que aparezcan corazones tocando los medidor de
botones A, By C simultaneamente. jPrueba distintas entusiasmo.

combinaciones de botones y anima a tu personaje!

SALA DE PERSONALIZACION

Objeto deseado
Toca

Detener los iconos.

Muestra al cliente el objeto que quiere. Puedes elegir dos colores y estilos distintos. Toca
los iconos que tu personaje se imagina controlando bien el momento. El objeto estara
completo cuando lo hayas elegido todo. Ganas si tu objeto encaja con lo que el cliente

queria.
SPEDIR!

jHaz un album de fotos de los personajes Tamagotchi que vuelven al planeta Tamagotchi!

9,6,

-

1: Después de aproximadamente cuatro dias desde que un personaje alcance la etapa
adulta, volvera al planeta Tamagotchi. Te tendras que preparar para despedirte de tu
personaje.

2: Crea un album de fotos con tu personaje y despidete. Si tienes menos de tres fotos
guardadas en el album, no podras crear un album de fotos y no podras despedirte de tu
personaje.

COMO HACER UN ALBUM DE FOTOS

OBJETOS > BRICOFOTO (pag. 08):

Ve a esta seccion para darle color a tu album. Tras darle un color a tu dlbum, podras elegir

tres fotos con las que recordar el tiempo que pasaste con tu personaje. Selecciona

REVISAR cuando aparezca la pregunta ;SEGURO? para ver las fotos seleccionadas. Con

CONFIRMAR podras crear un album de fotos, y con VOLVER podras volver a elegir las fotos.

3: Tu personaje se quedara con el album de fotos, volvera al planeta Tamagotchi y elegira
el siguiente HUEVO que recibiras.

Si juegas muchos minijuegos en la HABITACION DE TU PERSONAJE, podria
convertirse en profesional cuando os despidais.

“Si el nivel de FRIENDSHIP es de cinco 0 mas, irds a una pantalla con el mensaje ;HAGER UN
ALBUM DE FOTOS?. Si no quieres despedirte, selecciona NO. Si decides que quieres despedirte tras haber
seleccionado NO, puedes elegir un ALBUM desde OBJETOS > BRICOFOTO (pag. 08).

& USTES

Elige y confirma qué quieres cambiar.

ST IEMPO
BRILLO
SONIDO

Cambia la hora.
*Consulta la pagina 03 para ver los controles.

LLO

Cambia el brillo de la Toca Toca Toca
pantalla.

Méas oscuro. | Méas claro. | Salir Ajustes.

OBSERVACIONES AL CONECTARSE
CON AGOTCHI PIX

*Ten en cuenta lo siguiente cuando te conectes con TAMAGOTCHI PIX.

- Selecciona el dispositivo que quieras conectar.
Selecciona «PIX PARTY» para dispositivos TAMAGOTCHI PIX PARTY
y «PIX» para dispositivos TAMAGOCHI PIX.
Cuando lo hagas, aparecera un cddigo Tama personalizado.

- PIX no se puede seleccionar cuando estas criando a Milktchi o
Wawatchi.

- Los perfiles de tus amigos no mostraran si estan criando a
Milktchi o Wawatchi.

- Cuando visites un dispositivo TAMAGOTCHI PIX, los accesorios de
fiesta@, no apareceran en dicho TAMAGOTCHI PIX.

- No puedes regalarles objetos de fiesta a tus amigos PIX.

-Cuando quieras invitar a tus amigos de TAMAGOTCHI PIX a
TAMAGOTCHI PIX PARTY, escanea el codigo Tama a través de CITA
JUEGO>VISITAR en TAMAGOTCHI PIX.

CAMBIAR LAS PILAS

1) KANDENTCHI te avisara cuando se estén agotando las

2| pilas. No podrés hacer nada si ves dicha pantalla,
Consulta El nacimi de tu ji i (pag.
03) y cambia las pilas.

ILOW BATTERY!|

Puedes elegir CONTINUAR para seguir cuidando del personaje Tamagotchi que estabas criando.

*Si seleccionas REINICIAR. y confirmas, toda la informacion
se borrara y el juego volvera a sus ajustes predeterminados.
*No se ofrecen garantias sobre la informacion borrada.

{CUIDADO!

Si sigues jugando durante mucho tiempo y las pilas se agotan sin que aparezca la pantalla
de aviso de KANDENTCHI, puede que estés experimentando alguno de los siguientes errores.
Si esto ocurre, consulta la guia sobre como cambiar las pilas que hay més arriba y hazlo.

- La pantalla se vuelve totalmente blanca o negra.

- El sonido esta muy bajo.

- La pantalla parpadea u ocurren otros fallos.

SOLUCION DE PROBLEMAS

PUEDO CONECTAR CON OTROS DISPOSITIVOS
TAMAGOTCHI PIX PARTY O TAMAGOTCHI PIX.

Al enviar: sera mas dificil leer el CODIGO TAMA si la pantalla esté oscura. Cambia la brillo
en los AJUSTES.
Al recibir: aseglirate de que el CODIGO TAMA entra en la casilla guia.

@Cuesta ver en la pantalla LCD.
Revisa los ajustes de brillo.
@No hay sonido.
Ve a SONIDO y comprueba que esté CONECTADO.
OLap esta negra (o bl
y los botones no hacen nada.
Puede que las pilas se estén agotando (puede que se agoten sin que aparezca
KANDENTCHI). Consulta Poner las pilas (pag. 03) y cambialas.
@;Mi personaje no se despierta o no se acuesta!
Tu personaje se despertard o acostara por su cuenta a las horas programadas. Comprueba
que la hora esté correctamente ajustada (pag. 15). Si las horas a.m./p.m. estan mal
j el ciclo de dia/ detu je estara i

@He intentado descargar un objeto, pero aparece un mensaje que
one TIENES DEMASIADOS OBJETOS.
ay un niimero méaximo de objetos que puedes tener. Si borras objetos de las diferentes
secciones de almacenaje y haces hueco, podras bajarte nuevos objetos.

), © no hay sonido,

*Ten en cuenta lo siguiente cuando te conectes con PIX.

- PIX no se puede seleccionar cuando estas criando a Milktchi o Wawatchi.

- Aunque hayas criado a Milktchi y Wawatchi, no apareceran en el perfil de tus amigos
de TAMAGOCHI PIX.

- Cuando visites un dispositivo TAMAGOTCHI PIX, los accesorios de fiesta no apareceran
en dicho TAMAGOTCHI PIX.

BOTON DE REINICIO

El sistema ha recibido un golpe fuerte o le ha ocurrido algo desconocida y ahora no
funciona nada o la pantalla no se muestra como deberia: Presione el boton de REINICIO.
*Si no se muestra nada en pantalla incluso después de pulsar el boton de reinicio, prueba a sacar las pilas y
volver a ponerlas.
LA PANTALLA DE
CONTINUAR/REINICIAR

Cuando pulsas el boton de reinicio, veras una pantalla con las opciones
SCONTINUAR | CONTINUAR y REINICIAR.

REINICIAR | *Cuando se abre o cierra el compartimento de las pilas, el botén de reinicio se pulsara
automaticamente y verds una pantalla con las opciones CONTINUAR y REINICIAR.

@Si quieres continuar criando a tu personaje actual, selecciona CONTINUAR y confirma.
Tras volver a la PANTALLA PRINCIPAL, ajusta la fecha y TIEMPO actuales en AJUSTES >
TIEMPO.

@Si quieres criar un personaje nuevo, elige REINICIAR y confirma. Tras esto, elige el
idioma, ajusta la hora, introduce tu apodo y cumpleanos y completa el TEST DE
ATRIBUTOS; entonces aparecera un HUEVO nuevo que eclosionara pasado un tiempo.

*Si seleccionas REINICIAR y confirmas, toda la informacion anterior
(incluyendo la CUADERNO, el OBJETOS, la LISTA TAMA, el SALUDO, los
PUNTOS GOTCHI y los albumes de fotos) se borraré y el juego volveré a sus
ajustes predeterminados.

iCUIDADO!




OS PERSONALES

1: Como parte de la gestion del servicio al cliente, la compafiia Bandai Espafia, SA puede
que necesite tener acceso a los datos personales de los usuarios cuando devuelvan un
Tamagotchi Px en garantia.

2: El departamento de atencion al cliente tendra acceso a los datos personales del usuario
para procesar la solicitud de intercambio, incluyendo el nombre y apellidos, codigo
postal, nimero de teléfono y direccion de correo electronico del usuario.

3: De acuerdo con la iva sobre ion de datos tiene derecho a
acceder, rectificar y suprimir dichos datos. También tiene derecho a limitar el
procesamiento y derecho a la portabilidad de los datos. Estos derechos pueden
ejercerse por correo electrénico en la siguiente direccion: web@bandai.es En caso de
queja, puede remitir el asunto a la Agencia Espafiola de Proteccion de Datos. Para
obtener informacion méas completa sobre sus derechos, Bandai Espaiia SA. le invita a
consultar su politica de proteccion de datos: https://www.bandai.es/content/politi-
ca-de-privacidad.

4: Con respecto a los datos en el di iti i Pix |

usuario debera eliminarlos antes de enviarlos a la empresa Bandai Espaiia, SA. Si el
usuario no borra estos datos, la empresa los borrara cuando se destruya el Tamagotchi Pix.




